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MEMBANGUN APLIKASI DKS UNTUK MEREKAM DATA KEHADIRAN
SISWA MENGUNAKAN APPSHEET BERBASISANDROID

( STUDI KASUS DI SMKN 1 MAJALAYA)

Yudi Herdiana, S.T., M.T.
Ibnu Ridho Fadhillah

ABSTRAK: Penelitian ini membahas pentingnya pengelolaan data kehadiran siswa di sekolah dan
masalah yang muncul dari metode absensi manual. Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian
mengusulkan pembuatan aplikasi berbasis Android menggunakan AppSheet. Aplikasi ini
memungkinkan pengumpulan data kehadiran siswa secara efisien, optimasi pencarian data, dan
percepatan pengolahan informasi. Langkah-langkah penelitian melibatkan identifikasi masalah,
pengumpulan data melalui wawancara, observasi, dan studi literatur, analisis kebutuhan sistem,
perancangan sistem dengan berbagai diagram, implementasi aplikasi, verifikasi oleh pengguna, dan
pemeliharaan. Aplikasi "DKS Untuk Merekam Data Kehadiran Siswa" memiliki fitur-fitur penting seperti
pencatatan kehadiran siswa, manajemen profil, dan fitur admin untuk manajemen data kehadiran siswa.
Saran yang diajukan untuk pengembangan penelitian serupa di masa depan termasuk pengembangan
aplikasi dalam bahasa asing, penambahan pemberitahuan jadwal masuk sekolah, dan analisis kualitas
yang lebih komprehensif. Diharapkan implementasi saran-saran ini akan meningkatkan fungsionalitas

dan manfaat aplikasi dalam mengelola data kehadiran siswa.

Kata Kunci : Data Kehadiran Siswa, Guru dan Murid, Appsheet.

ABSTRACT: This research discusses the importance of managing student attendance data at
school and the problems that arise from manual attendance methods. To overcome this
problem, the research proposes creating an Android-based application using AppSheet. This
application enables efficient collection of student attendance data, optimization of data
searches, and acceleration of information processing. The research steps involve problem
identification, data collection through interviews, observation, and literature studies, system
requirements analysis, system design with various diagrams, application implementation, user
verification, and maintenance. The "DKS To Record Student Attendance Data" application has
important features such as recording student attendance, profile management, and admin
features for managing student attendance data. Suggestions put forward for the development

of similar research in the future include the development of applications in foreign languages,
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the addition of school entry notifications, and a more comprehensive quality analysis. It is
hoped that the implementation of these suggestions will improve the functionality and benefits

of the application in managing student attendance data.

Keywords: Student Attendance Data, Teachers and Students, Appsheet,
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PENDAHULUAN menyebabkan potensi tercecernya data

Data kehadiran siswa di sekolah
merupakan hal penting bagi peserta didik
karena menjadi salah satu aspek penilaian
oleh guru. Kegiatan absensi siswa di
sekolah umumnya dilakukan setiap hari
dengan tujuan untuk memantau data
kehadiran siswa, baik dalam keadaan sakit,
izin, alpa, atau terlambat. Data kehadiran
siswa, yang meliputi Nomor Induk Siswa
(NIS), nama, dan kelas, akan masuk ke
dalam sistem basis data absensi yang
membantu sekolah dalam menilai tingkat
kedisiplinan setiap siswa. Selain itu,sistem
ini  juga berfungsi untuk menyusun
rekapitulasi data absensi pada akhir

semester.

Pada tahun pelajaran 2009-2010 SMKN 1
Majalaya, barulah memiliki bangunan
sendiri  dengan jumlah ruang kelas
sebanyak 8 (delapan) ruang, 2 ruang
praktek untuk bengkel Teknik Elektro dan
bengkel praktek Teknik Komputer, satu
ruangg TU dan guru serta satu ruang
Kepala Sekolah, pada tahun pelajaran
2009-2010 lulusan pertama SMK Negeri 1
Majalaya dilepassebanyak 96 orang yang
sekarang telah bekerja di perusahaan-
perusahaan daerah dan sebagian lagi
melanjutkan pendidikan ke Perguruan
Tinggi.

Dalam mengatasi permasalahan sistem
data kehadiran siswa yang masih
mengandalkan daftar hadir secara tertulis,
terdapat sejumlah kendala yang perlu

diatasi. Metode absensi manual tersebut

kehadiran siswa, sulitnya pencarian data
yang akurat, serta keterlambatan dalam
pengolahan data kehadiran siswa. Oleh
karena itu, mengacu pada jurnal Fajar Sari
Kurniawan (2021) yang berjudul "Rancang
Bangun Presensi Pegawai dan Pelaporan
Pekerjaan Secara Online Menggunakan
Aplikasi Appsheet", penelitian ini
menawarkan solusi dengan membangun
sebuah aplikasi berbasis data yang
terkomputerisasi  untuk  memfasilitasi
kegiatan absensi siswa. Aplikasi tersebut
akan memungkinkandilakukannya absensi
jarak jauh secara efisien melalui metode
eksperimen, mengoptimalkan pencarian
data, serta  mempercepat  proses

pengolahan informasi absensi.

Berawal dari permasalahan data
kehadiran ~ siswa  yang masih
menggunakan metode manual dengan
daftar hadir tertulis, peneliti tertarik
untuk mengembangkan sebuah aplikasi
data kehadiran siswa berbasis perangkat
lunak terkomputerisasi. Penelitian ini
berjudul membangun efisiensi dalam
merekam dan mengolah data kehadiran
siswa menggunakan Appsheet berbasis
Android. Dalam penelitian ini, akan
dibangun  sebuah aplikasi  yang
memungkinkan  petugas  sekolah
mencatat kehadiran siswa secara digital
dan otomatis, mengurangi risiko

kesalahan serta mempercepat proses
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pengolahan data. Aplikasi ini juga akan berbasis Android, diharapkan aplikasi
menyediakan fitur pencarian data yang ini dapat memberikan solusi yang
akurat dan mempermudah manajemen efisien dan terotomatisasi dalam
data absensi siswa. Dengan melakukan absensi siswa di sekolah.

menggunakan teknologi  Appsheet

1. Metode Wawancara
METODA

Cara wawancara langsung denga
Bapak Heri Afitriansyah, S.Kom
sebagai guru di TKJ vyang
Identifikasi Masalah berhubungan langsung untuk
mengetahui masalah yang diteliti.
2. Metode Observasi

Pengumpulan Data

Wawancara

Pengumpulan data dengan cara

Obeservasi mengadakan tinjauan langsung ke
| Studi Pustaka | sekolah SMKN 1 Majalaya untuk
l mengumpulkan data.
Analisa Kebutuhan Sistem 3. Metode Studi Literatur

l Pengumpulan data dengan cara
Perancangan membaca dan mempelajari buku-

| Perancangan Sistem | buku, jurnal, dan sumber-sumber
dengan masalah yang berhubungan

. dengan penelitian ini tentang absensi.
—> Implementasi ganp g

!

Verifikasi

Metode pengembangan sistem yang

digunakan dalam penulisan skripsi ini

adalah dengan mengunakan metode

pengembangan sistem waterfall. Dalam

upaya pengumpulan data dan penyelesaian

Tidak Ya masalah yang dilakukan penulis, tahapan

ini meliputi analisis kebutuhan, desain,

Pemeliharaan pengkodean, pengujian,dan pendukung

Selesai

atau pemeliharaan.
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1) Tahap Requitments 5) Maintenance
Tahap ini pengembang sistem diperlukan Tahap akhir dalam model waterfall.
komunikasi yang bertujuan  untuk Perangkat lunak yang sudah jadi,
memahami  perangkat lunak yang dijalankan serta dilakukan pemeliharaan.
diharapkan oleh pengguna dan batasan Pemeliharaan termasuk dalam
perangkat lunak tersebut. Informasi ini memperbaiki  kesalahan yang tidak

biasanya dapat diperoleh melalui ditemukan pada langkah sebelumnya.

wawancara, diskusi atau survei langsung. Perbaikan implementasi unit sistem dan
peningkatan jasa sistem sebagai

2) Tahap Design
) p 9 kebutuhan baru.

Spesifikasi  kebutuhan dari  tahap
sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini
dan desain sistem disiapkan. Desain
Sistem membantu dalam menentukan
perangkat keras (hardware) dan sistem
persyaratan dan juga membantu dalam
mendefinisikan arsitektur sistem secara

keseluruhan.
3) Tahap Implemntasi

Pada tahap ini, sistem pertama Kkali
dikembangkan di program kecil yang
disebut unit, yang terintegrasi dalam
tahap selanjutnya. Setiap unit
dikembangkan dan diuji untuk
fungsionalitas yang disebut sebagai unit

testing.
4) Tahap Verification

Verification akan dilakukan dengan
melibatkan pengguna mulai dari proses 1
hingga proses terakhir. verification
bertujuan untuk memastikan kembali
apakah aplikasi yang didesain dan
dibangunsudah sesuai dengan preferensi
dan kebutuhan dari penguna.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Data Kehadiran
Siswa
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Use Case |Deskripsi

Login Proses awal sebelum mengakses
aplikasi keuangan adalah login
dengan menginput username dan

password pengguna

Dashboard Proses pemilihan menu yang akan
dilakukan oleh penguna

Masuk/Inp |Proses pengolahan masuk untuk

ut menginput data kehadiran
Kehadiran
Data Proses data absen bertujuan untuk

Absen melihat kehadiran siswa

6. Mengelola Proses Setting untuk membuat
pengaturan akun penguna dan mengedit
menghapus penguna serta
untukmenentukan role penguna
sesuaidengan kebutuhan

pengguna
7. Mengelola Proses pengolahan laporan
Laporan untukmencetak dan menentukan
rekapbulanan
8. Profile Proses  profil bertujuan

untuk mengedit data kehadiran
penguna

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan penelitian  yang dilakukan
mengenai penggunaan AppSheet sebagai
alat untuk mengumpulkan dan mengelola
data kehadiran siswa, dapat disimpulkan
bahwa aplikasi ini memiliki potensi yang besar
dalam meningkatkan efisiensi dan akurasi
pengumpulan data kehadiran siswa.

Peneliti mempunyai saran untuk
pengembangan penelitian serupa ke depan

antara lain :

1. Aplikasi perlu dikembangkan dalam

bahasa asing untuk mencangkup

pengguna yang lebih luas

2. Mengembangkan kolom pemberitahuan
jadwal masuk sekolah

3. Analisis kualitas perlu dilakukan untuk
aspek yang lain sehingga kualitas
aplikasi dapat diamati dengan lebih

lengkap.
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